
ПОЛОЖЕНИЕ
о грантовом конкурсе от Федерации Электронного 

спорта при поддержке банка ВТБ и Фонда содействия 
развитию образования, науки и медицины

1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение регламентирует порядок, сроки 
проведения и условия Грантового конкурса для учащихся ВУЗов 
и ССУЗов РФ (далее – Конкурс).

1.2. Конкурс является Всероссийским.

1.3. Организатором Конкурса является Общероссийская 
физкультурно-спортивная общественная организация 
«Федерация Электронного Спорта» (далее — ФЭС). Партнером 
ФЭС выступает Фонд содействия развитию образования, науки и 
медицины (далее — Фонд). Конкурс проводится при поддержке 
банка ВТБ. 

1.4. Организатор выбирает Организационный комитет Конкурса 
(далее – Оргкомитет), который обеспечивает организацию и 
проведение Конкурса. В Оргкомитет могут входить 
представители Организатора Конкурса, партнеров Конкурса и 
иных организаций, непосредственно участвующих в проведении 
Конкурса. 

1.5. Оргкомитет совместно с Фондом формирует независимую 
Экспертную коллегию (далее — Эксперты).  Судьи 
осуществляют оценку предоставленных на конкурс заявок и 
определяют победителей Конкурса. В Экспертную коллегию 
могут входить организации и представители организаций, 
напрямую осуществляющие деятельность в сфере киберспорта, 
а также физические лица, обладающие релевантным опытом и 
публичными достижениями в рамках киберспортивной 
индустрии.
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1.6. Оргкомитет осуществляет свою деятельность в 
дистанционном (онлайн) режиме. Все уведомления, носящие 
официальный характер, а также заявки участников конкурса, 
направляются для рассмотрения на электронный почтовый 
адрес Оргкомитета: info@fesport.ru

2. Цели и задачи конкурса:

Главной целью является развитие студенческой 
киберспортивной инфраструктуры, а также повышение 
квалификации студенческих киберспортивных функционеров. 

Задачей на пути к этой цели является привлечение частных 
инвестиций как подтверждение перспективности экономического 
развития индустрии. 

3. Оргкомитет и судьи конкурса:

3.1. Для организации и проведения конкурса создаются 
Оргкомитет и Экспертная коллегия.

3.2. Основными направлениями деятельности Оргкомитета 
являются:

-       организация и проведение конкурса;

-     отбор претендентов; 

-       формирование Экспертной коллегии;

-       подведение итогов конкурса и выявление 
победителя/победителей;
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-       награждение победителя/победителей.

3.3. Состав Экспертной коллегии формируется Оргкомитетом.

4. Сроки и условия проведения конкурса:

4.1. Непосредственными участниками Конкурса являются 
представители ВУЗов и ССУЗов всех регионов Российской 
Федерации, имеющие возможность подтвердить свою 
принадлежность к данному учебному заведению (далее –
Участники).
4.2. Категории Участников, которые имеют возможность принять 
участие в Конкурсе: 
4.2.1. Представители студенческих спортивных клубов, в рамках 
которых создано подразделение, отвечающее за развитие 
киберспорта в учебном заведении;
4.2.2. Самостоятельное студенческое объединение, 
развивающее киберспорт в учебном заведении, но не 
являющееся его структурным подразделением;
4.2.3. Инициативная группа студентов и/или преподавателей, 
заинтересованная в развитии киберспорта в учебном заведении 
на официальном уровне.  
От одного учебного заведения допускается только одна заявка. 
Данная заявка должна быть в обязательном порядке 
согласована и утверждена руководством учебного заведения, от 
имени которого действуют Участники. 
4.3. В Конкурсе не могут принимать участие:
4.3.1. Представители учебных заведений, в которых уже имеется 
материально-техническая база, аналогичная или лучше той, 
которая предоставляется победителю по итогам Конкурса;
4.3.2. В случае, если по итогам Конкурса призовое место займет 
учебное заведение, не отвечающее данному критерию, команда 
проекта будет дисквалифицирована, а призовое место 
присвоено проекту, занявшему следующее место в 
ранжированном списке.
4.3.3. Инициативные команды, не представляющие ВУЗ или 
ССУЗ РФ, а также не получившие утверждение проекта 
руководством своего учебного заведения.
4.4. До участия в Конкурсе не будут допущены заявки, которые 
содержат многочисленные неправомерные заимствования 
(плагиат) информации, представленной в заявке другого 
учебного заведения, а также содержащие заведомо 
недостоверную или вредоносную информацию, в соответствии с 
действующим законодательством Российской Федерации.  
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4.5. Конкурс проводится в заочной дистанционной форме. В 
рамках проведения Конкурса предусмотрен этап защиты 
представленных Участниками проектов в формате онлайн. Этап 
защиты проектов проводится только для тех проектов, которые 
пройдут в финальный этап на основании решения Экспертной 
комиссии. 
4.6. Для участия в конкурсе необходимо выслать заявку по 
форме (Приложение №1) на адрес электронной почты 
оргкомитета, указанный в п. 1.6. настоящего Положения. 
4.7. К заявке могут быть приложены дополнительные документы, 
подтверждающие достижения участников проекта и компетенции 
каждого представителя проектной команды (в формате 
портфолио), фотографии с проведенных мероприятий, ссылки 
на публикации и/или группы в социальных сетях о достижениях 
членов проектной команды письма поддержки от учебного 
заведения, его структурных подразделений, а также других 
учебных заведений города/региона и организаций-партнеров 
(НКО, ОИВ, ООО и иные).  
4.8. Работы представляются в Оргкомитет до 31 октября 2023 
года на электронный адрес с пометкой «Заявка от *название 
учебного заведения* на грантовый конкурс ФЭС».

5. Содержание конкурса:

5.1. Критерии оценки письменных частей проектов Участников:

№
п/п

Наименование 
критерия

Описание критерия Кол-во 
баллов

1 Реализуемость 0 – реализация проекта не представляется 
возможной;

1 – проект может быть частично 
реализован;

2 – проект может быть реализован в 
полной мере. 

0-2
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2 Поддержка 
проекта

0 – проект имеет поддержку только 
руководства учебного заведения;

1 – проект имеет поддержку, в том числе, 
среди студенческих сообществ и 
структурных подразделений учебного 
заведения;

2 – проект имеет поддержку, в том числе, 
иных учебных заведений города/региона;

3 – проект имеет, в том числе, поддержку 
бизнеса, НКО, ОИВ, муниципалитетов 
города/региона.

0-3

3 Дальнейшее 
развитие 
проекта

0 – стратегия развития проекта 
отсутствует;

1 – развитие проекта планируется в 
рамках учебного заведения команды 
проекта;

2 – развитие проекта включает в себя 
механизм взаимодействия с другими 
учебными заведениями города/региона;

3 – развитие проекта предусматривает 
взаимодействие с НКО, ОИВ, бизнесом, 
муниципалитетами города/региона.

0-3
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4 Публичность 0 – информация о проекте/достижениях 
команды проекта в СМИ и социальных 
сетях отсутствует;

1 – есть страница проекта в социальных 
сетях/есть упоминания об участниках 
команды проекта в социальных сетях или 
СМИ;

2 – есть упоминания о проекте/участниках 
команды проекта на информационных 
ресурсах учебного заведения;

3 – есть упоминания о проекте/участниках 
команды проекта в 
городских/региональных СМИ и 
социальных сетях.

0-3

5 Детализация 
проекта

0 – календарный план мероприятий в 
рамках проекта отсутствует;

1 – календарный план представлен 
фрагментированными отдельными 
мероприятиями, связь со стратегией 
развития проекта слабо просматривается;

2 – календарный план представлен 
несколькими видами мероприятий, связь 
со стратегией проекта имеется;

3 – календарный план представлен 
большим количеством связанных единой 
концепцией мероприятий различного 
уровня и направленности, связь со 
стратегией развития проекта четко 
просматривается.

0-3
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5.2. Каждой письменной заявке присваивается итоговый балл, 
который является суммой баллов, выставленных каждым из ___ 
экспертов, участвующих в оценке проекта. 

5.3. Оценка устных выступлений Экспертами производится на 
основании следующих критериев: 

№
п/п

Наименование 
критерия

Описание критерия Кол-во 
баллов

1 Визуализация 0 – демонстрационные материалы 
отсутствуют;
1 – имеется презентация проекта;
2 – имеются дополнительные фото или 
видеоматериалы о проекте.

0-2

2 Соблюдение 
регламента

0 – тайминг выступления значительно 
превышен;
1 – тайминг выступления незначительно 
превышен;
2 – участник уложился в тайминг 
выступления.

0-2

3 Качество 
выступления 

0 – выступление участника не позволяет 
составить впечатление о проекте;
1 – участник раскрыл основные положения 
проекта;
2 – участник полностью отразил содержание 
проекта.

0-2

4 Ответы на 
вопросы 

0 – участник не смог ответить на вопросы 
экспертов;
1 – участник частично ответил на вопросы 
экспертов или допустил ошибки/неточности;
2 – участник ответил на все вопросы 
экспертов, обладает полнотой информации 
о своем проекте.

0-2

5 Логичность, 
структурность и 
связность 
изложения

0 – чтение доклада «с листа»;
1 – доклад озвучен связно;
2 – доклад озвучен грамотно. 

0-2

5.4. По итогам оценки устных выступлений каждому проекту 
присваивается итоговый балл, который является суммой баллов, 
выставленных каждым из ___ экспертов, участвующих в оценке 
проекта. 

6. Подведение итогов конкурса:

6.1. Проект, набравший наибольшее количество баллов по итогам 
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суммирования результатов письменной и устной оценки проекта, 
становится победителем Конкурса. 
6.2. Оргкомитет подводит итоги Конкурса и определяет победителя 
путем оформления официального протокола с указанием итоговых 
баллов всех финалистов Конкурса.
6.3. Решение Экспертной коллегии окончательно и обжалованию не 
подлежит.
6.4. Итоги будут подведены и опубликованы к 7 декабря 2023 года
на сайте www.fesport.ru. 

7. Награждение:

7.1. По итогам Конкурса всем участникам команды победившего 
проекта будут выданы электронные Сертификаты победителя 
грантового Конкурса ФЭС, с указанием названия проекта. 
7.2. По итогам Конкурса учебное заведение, от имени которого 
выступает победивший проект, получает комплект мебели и 
технического оборудования на безвозмездной основе для создания 
на своей территории тренировочной киберспортивной (или иных 
цифровых видов спорта) площадки. Комплектация, количество 
единиц оборудования и процесс его предоставления зависят от 
дополнительных условий, изложенных в п. 8 настоящего 
Положения о конкурсе. 
7.2.1. Использование данного комплекта мебели и технического 
оборудования для целей, противоречащих обозначенным в п. 7.2. 
Положения, а также их продажа и сдача в аренду, не допускается. 
Организаторы Конкурса оставляют за собой право осуществлять 
контроль за целевым использованием переданного учебному 
заведению комплекта мебели и технического оборудования по 
результатам Конкурса. 
7.3. Учебное заведение, от имени которого выступает победивший 
проект, осуществляет доставку и установку оборудования за счет 
собственных средств.

8. Призовой фонд гранта: 

8.1. Ключевым условием формирования призового фонда является 
оформление дебетовых карт ВТБ. Оформление карт может 
производиться как непосредственно участниками конкурса, так и 
иными, заинтересованными в реализации проектов участников 
конкурса физическими лицами. Оформление карт должно 
происходить через официальный сайт конкурса или по 
реферальной ссылке конкурса.
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8.2. В зачет идут карты с совершенной по ним транзакцией, 
оформленные совершеннолетними дееспособными 
физическими лицами, отвечающими следующим условиям: 

не имели заключенного с Банком ВТБ (ПАО) договора/ 
договоров на дебетовую или кредитную карту до 10.04.2023

или

имели заключенный с Банком договор/ договоры на 
дебетовую или кредитную карту до 10.04.2023, но карта в 
рамках данного договора была закрыта не позднее 
28.02.2023

или

имели заключенный с Банком договор на «Социальную карту 
Москвича» до 10.04.2023, последняя покупка по карте в 
рамках данного договора была совершена не позднее 
28.02.2023 (при условии отсутствия действующих договоров 
на иные дебетовые или кредитные карты Банка или закрытии 
карт в рамках данных договоров не позднее 28.02.2023).

8.3. Призовой фонд Конкурса формируется путем достижения 
необходимого количества оформленных дебетовых карт. 
Требуемое количество карт для получения минимального 
комплекта мебели и технического оборудования – 6000 штук. 

8.3.1. При достижении количества карт в 6000 штук, победитель 
получает комплект мебели и технического оборудования, 
состоящий из 5 игровых системных блоков, 5 мониторов, 5 столов, 
5 кресел, 5 комплектов периферии (мышь, клавиатура, гарнитура, 
коврик для мыши).

8.3.2. При оформлении 8000 карт, победитель получает комплект 
мебели и технического оборудования, состоящий из 10 игровых 
системных блоков, 10 мониторов, 10 столов, 10 кресел, 10 
комплектов периферии (мышь, клавиатура, гарнитура, коврик для 
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мыши). 

8.3.3. При оформлении 10000 карт, победитель получает комплект 
мебели и технического оборудования, состоящий из 11 игровых 
системных блоков, 11 мониторов, 11 столов, 11 кресел, 11 
комплектов периферии (мышь, клавиатура, гарнитура, коврик для 
мыши) и оборудование для трансляций (устройство захвата, 
студийный микрофон, стриминговая веб-камера). 

8.4. Технические характеристики предоставляемого оборудования 
соответствуют минимально необходимым характеристикам, 
утвержденным Правилами вида спорта «компьютерный спорт». 

8.5. В случае недобора минимального количества карт Организатор 
оставляет за собой право самостоятельно определять состав и 
характеристики призового фонда Конкурса. 
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Приложение №1

ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ
в грантовом конкурсе от Федерации Электронного 

спорта при поддержке банка ВТБ и Фонда содействия 
развитию образования, науки и медицины

ФИО участников (полностью)
Группа, факультет
Название образовательного 
учреждения
Название работы
ФИО руководителя
Адрес электронной почты, на который 
будут отправлены наградные 
документы
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